Systém MLT ONE FRENCH ROULETTE

MLT one FRENCH ROULETTE, sada her: ruleta je centralni loterni systém, tedy technické
zatizeni ve smyslu § 42 odst. 4 ZHH, které tvofri spolu se serverem funkéné nedélitelny celek s
predem urcitelnym poctem koncovych zafizeni pfimo obsluhovanych sazejicim, kdy pfi
odpojeni od serveru neni koncové zafizeni funkcni a nelze jej pouzZit samostatné. Herni
ménou je (CZK) a nabizi 12 rdznych Technickych her (herna, kasino).

Nazev technické hry:

Ruleta s jednou nulou
MYSTERY STARS
MYSTERY FRUITS
ROUTE 81

FRUIT COCTAIL
SPACE STARS
VEGAS FRUITS 27
FULL HOUSE
GOLDEN FROG
NEON STREET 81
PIRATE'S DREAM
WILD PANDA 243

BOMNVER WIN a.s.
Jufigmannovs 3358
11000 Praha 1 - Novs Masto /

12 F5890E5"
Ui

Klierova Nikol
Za BONVER WIN, a.s.
Klierova Nikol



MLT ONE FRENCH ROULETTE - Ruleta s jednou 0- MLT CARB

1. Sazky do hry lze volit v hodnotach dle zvolené sady minci 10-20-30-40-50 nebo 60-
70-80-90-100 kreditt pro verzi hry do herny, resp. 10-20-50-100-200 nebo 400-500-
600-800-1000 kreditii pro verzi hry do kasina, pti¢emz 1 kredit = 1 K¢.

Minimalni sdzka pro jednu hru je 10 krediti.

3. Rozpéti sazky do jedné hry se pohybuje v rozmezi 10 — 100 kredit pro verzi hry do

herny a 10 - 1000 kreditt pro verzi hry do kasina.

Minimalni sdzka na libovolnou pozici je 10 kreditt.

5. Teoreticky vyherni podil Francouzské rulety je ve vysi 98,65 % na sazky 1:1 a ve vysi
97,30 % na vSechny ostatni sazky. Statisticka primérna hodinova prohra je 162 K¢
pro verzi hry do herny a 1620 K¢ pro verzi hry do kasina.

6. Vyska vyhry je v zavislosti na vysi sazky dana tabulkou vyher.

7. Séazky do hry na jednotlivych hernich pozicich provadi hraci samostatné pomoci
vyobrazenych ovladacich a hernich prvki na dotykové obrazovce herni pozice .

8. Maximalni vyhra pro jednu hru je 3600 kreditl pro verzi hry do herny a 36000 kredit
pro verzi hry do kasina.

9. Celkova doba trvani jedné hry je od 60s do 90s.

no

&

CHARAKTERISTIKA HRY

Hra je elektromechanickou hrou typu ,,FRENCH ROULETTE® - ruleta sjednou 0. Na
ruletovém kole je 37 policek oznacenych Cisly 1 az 36 a 0. Nula mé zelenou podkladovou
barvu, ostatni ¢isla naplll ervenou a ¢ernou podkladovou barvu. Cilem hry je odhadnout, ve
kterém z poli¢ek po roztoceni kola skon¢i hraci kulicka.

Poradi cisel na taliri rulety
23,8,30,11,36,13,27,6,34,17,25,2,21,4,19,15,32,0,26,3,35,12,28,7,29,18,22,9,31,14,20,1,33,16
24,5, 10.

HRACI POLE (PLATNO):

Hodnota sazky a kreditu je vzdy zobrazena v ptislusném informacnim poli v pravém hornim
rohu displeje.

Volby jednotlivych funkci, hodnot minci a sdzek probihaji dotekem na pozadovanou funkci
nebo hraci pole zobrazené na dotykovém monitoru. Hraci pole je k dispozici v klasickém
zobrazeni 1 ve formé ,,Racetrack®.
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(klasické zobrazeni hraciho pole, statistika typ 1)
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V horni listé displeje je zobrazena historie Cisel, kde ¢islo prvni v potadi je ¢islo, jez padlo
jako posledni.

Hra (roztoceni rulety, vhoz a dopad kulicky) probiha zcela automaticky, je-li alesponi na jedné
pfipojené stanici nenulovy kredit. Zadné vyherni &islo neni pfedem zndmo a priibéh 7adné hry neni
mozno z Zadné strany jakymkoli zpGsobem ovlivnit.

Ucast ve hie probiha automaticky v intervalu znazornéném na grafické casové lince.

Vyherni kombinace pfislusné hry jsou zndzornény podsvitem hraciho pole a vyherni &islo je
zobrazeno v horni ¢asti displeje jako (PIP) staticky snimek kola rulety véetné dal$iho popisu
vyher v textové podobé.

Vsechny vyhry jsou automaticky pievedeny do kreditu. O vyhry nelze dale riskovat.

TLACITKA FUNKCI:

ZETONY:
Zakladni nabidka hodnot hodnotovych minci
VYSECE:
Tlacitka ,,hlasenych sazek SERIE 0/2/3 , ZERO, SERIE 5/8 , ORPHEL, NEIGHB.
(neighbours)
ZMENIT ZETONY:
Piepne hodnoty minci z 10-20-30-40-50 na 60-70-80-90-100 (verze hry pro hernu).
Pfepne hodnoty minci z 10-20-50-100-200 na 400-500-600-800-1000 (verze hry pro
kasino).
MAX SAZKA:
Znasobi celkovou vysi vSech vaSich sdzek pro danou hru na maximalni hodnotu
Vv zéavislosti na ztstatku vaSeho kreditu.
STAT. (statistiky) :
Zobrazi ptehlednou tabulku statistik her s moznosti volby ¢asového useku nebo poctu
spintl.
DOUBLE x2 :
Zvysi hodnotu celkové sazky vzdy na dvojndsobek piivodni sazky. Séazku lze zvysit
pouze za predpokladu dostatecné vySe zlstatku kreditu. V pfipadé nedostatecného
kreditu se sdzka neprovede. Stejné tak se sdzka neprovede, pokud by byl pifekondna

maximalni hodnota sazky libovolné vsazené pozice nebo maximalni sdzka celkem.
REBET:



Opakuje sazku (rozmisténi minci i jejich hodnoty) z pfedesié hry. Sazku lze opakovat
pouze za ptredpokladu dostateéné vySe zistatku kreditu. V piipadé¢ nedostatecného
kreditu se sazka neprovede.

RESET X:
Jeden dotek zrusi posledni sdzku. Druhy dotek zrusi ptedposledni sazku a tfeti dotek
rusi vSechny sazky.

RACE TRACK:
Piepne styl zobrazeni hraciho stolu HRACI PLATNO / RACE TRACK

NAVOD:
Zobrazi navod ke hte.

Cas do ukonceni sazek pro novou hru schematicky a barevné (zelena/oranzova/Cervena)
znazoriuje linka rozdélujici tlacitka funkei a hraci pole.

HLASENE SAZKY:

Hlasenou sazku lze provést pouze za predpokladu dostatecné vyse ztstatku kreditu. V piipadé
nedostate¢ného kreditu se sazka neprovede. stejné tak se sdzka neprovede, je-li vybrana
takova hodnota mince , kdy by vsazeni hlasené sazky byla pfekondna maximalni mozna sazka
libovolné pozice nebo maximalni sazka celkové.

VOISIN DU ZERO - VELKA SERIE
- Tato hlaSena sazka pokryva vysec ruletového kola od ¢isla 22 po 25 (22, 18, 29, 7, 28,
12, 35,3, 26, 0, 32, 15, 19, 4, 21, 2, 25) Pro pokryti této sazky je potieba 9 minci .
(Corner 25/26/28/29, Street 0/2/3, Splits 4/7, 12/15, 18/21, 19/22, 32/35)

ZERO SPIEL
- Sézka na ¢isla kolem nuly - od 12 po 15 (12, 35, 3, 26, 0, 32, 15) Pro pokryti této
sazky jsou potieba 4 mince. ( splits 0/3, 12/15, 32/35 a Straight Up 26 )

SERIE 5/8 - MALA SERIE
- Sazka pokryje vyse¢ ruletového kola od ¢isla 27 - 33 (27, 13, 36, 11, 30, 8, 23, 10, 5,
24, 16, 33) Pro pokryti sazky je nutno 6 minci. (splits 5/8, 10/11, 13/16, 23/24, 27/30,
33/36)

ORPHELINE
- Tato sazka pokryva ¢isla 17, 34, 6 a 1, 20, 14, 31, 9.
(splits 6/9, 14/17, 17/20, 31/34, Straight Up 1)



NEIGHBOURS - ,,SOUSEDE*
- Séazka na ¢islo a dvé ¢isla po kazdé jeho stran¢ umisténych na kole rulety. Pro pokryti
sdzky je zapotiebi 5 minci. Kazdé sézka je Straight Up.

TABULKA SAZEK, VYHERNICH POMERU A VYHER

druh sazky | popis vyherni pomér
Straight Up | sazka na jedno dislo 35:1
dvojice - sazka na libovolna dvé ¢isla. Mince se umistuje na linku mezi ¢isly | 17:1
Split
Trio sazka umisténa na prusecik tfi ¢isel z nichz jedno je vidy O 11:1
roh/¢tverec | sazka na Ctyfi Cisla umisténim mince na jejich prisecik 8:1
- Corner
fada - sazka na radek se tfemi Cisly
Street - mince se umistuje na konec daného radku 11:1
Sestice - sazka na dva radky (,streets”) ¢isel umisténim minci na konec
Line danych radku 5:1
Neighbors | sazka na Cislo a dvé Cisla po jeho stranach dle pozice na talifi

rulety 6:1
tucet - sazka na ,,prvnich 12“, , druhych 12“ a/nebo ,tfetich 12 (na
Dozen hracim poli oznacovano ,1 st 12, ,2 nd 12“ a,,3 rd 12“) tj. sazi

se vzdy na 12 Cisel ve tfech fadcich za sebou 2:1
sloupec - sazka na sloupec Cisel umisténim mince na pole s ozna¢enim
Column ,2to1" 2:1
vysoka /
nizka - sazka na pole s oznac¢enim ,,1 to 18“ nebo ,,19 to 36“ 1:1
High/Low
cervend /
cerna - sazka na zvolenou barvu - nula je z této sazky vyloucena 1:1
Red/Black
suda / lichd | sazka na sudé nebo liché &islo - nula je z této sazky vylouéena 1:1
- Odd/Even
druh sazky min. sazka max. sdzka nasobek sazky max. vyhra

herna/kasino herna/kasino

jedno ¢islo - Straight 10 100/1000 36 3600/36000
Up
dvojice - Split 10 100/1000 18 1800/18000
trojice - Trio 10 100/1000 12 1200/12000




roh/¢tverec - Corner 10 100/1000 9 900/9000
Sestice - Street 10 100/1000 6 600/6000
tucet - Dozen 10 100/1000 3 300/3000
sloupec - Column 10 100/1000 3 300/3000
vysoka / nizka - 10 100/1000 2 200/2000
High/Low

cervena / ¢erna - 10 100/1000 2 200/2000
Reb/Black

suda / licha - 10 100/1000 2 200/2000
Odd/Even

,La Partage” - jde o vyjimecnost, kterou se vyznacuje pouze FRENCH ROULETTE. La
Partage znamena, Ze pokud padne nula, hra¢ obdrzi vyhru ve vysi poloviny vsazenych

prostfedktll na barvu (Cervend/Cernd), suda/licha, nizkéa/vysoka.

Hra - herna Cas jedné hry |max. sazkalmax. vyhra |vyherni podil [statisticka
primérna
hodinova
prohra

nazev sec K¢ K¢ % K¢

FRENCH ROULETTE |60 100 3600 97,3 %resp. |162a81

98,65% na
sazky 1:1

Hra - kasino cas jedné hry |max. sazka|max. vyhra |vyherni podil |[statisticka
primérna
hodinova
prohra

nazev sec K¢ K¢ % K¢

FRENCH ROULETTE |60 1000 36000 97,3 %resp. |1620a 810

98,65% na

sazky 1:1




MLT ONE FRENCH ROULETTE - Ruleta s jednou 0- MLT CARB

10. Sazky do hry lze volit v hodnotach dle zvolené sady minci 10-20-30-40-50 nebo 60-
70-80-90-100 kreditt pro verzi hry do herny, resp. 10-20-50-100-200 nebo 400-500-
600-800-1000 kreditii pro verzi hry do kasina, ptic¢emz 1 kredit = 1 K¢.

11. Minimalni sdzka pro jednu hru je 10 kredita.

12. Rozpéti sazky do jedné hry se pohybuje v rozmezi 10 — 100 krediti pro verzi hry do
herny a 10 - 1000 kreditt pro verzi hry do kasina.

13. Minimalni sazka na libovolnou pozici je 10 kreditt.

14. Teoreticky vyherni podil Francouzské rulety je ve vys$i 98,65 % na sazky 1:1 a ve vysi
97,30 % na vSechny ostatni sazky. Statisticka primérna hodinova prohra je 162 K¢
pro verzi hry do herny a 1620 K¢ pro verzi hry do kasina.

15. Vyska vyhry je v zavislosti na vysi sazky dana tabulkou vyher.

16. Sazky do hry na jednotlivych hernich pozicich provadi hraci samostatné pomoci
vyobrazenych ovladacich a hernich prvki na dotykové obrazovce herni pozice .

17. Maximalni vyhra pro jednu hru je 3600 kreditl pro verzi hry do herny a 36000 kredit
pro verzi hry do kasina.

18. Celkova doba trvani jedné hry je od 60s do 90s.

CHARAKTERISTIKA HRY

Hra je elektromechanickou hrou typu ,,FRENCH ROULETTE®“ - ruleta sjednou 0. Na
ruletovém kole je 37 policek oznacenych Cisly 1 az 36 a 0. Nula mé zelenou podkladovou
barvu, ostatni ¢isla naplll cervenou a ¢ernou podkladovou barvu. Cilem hry je odhadnout, ve
kterém z poli¢ek po roztoceni kola skon¢i hraci kulicka.

Poradi cisel na taliri rulety
23,8,30,11,36,13,27,6,34,17,25,2,21,4,19,15,32,0,26,3,35,12,28,7,29,18,22,9,31,14,20,1,33,16
24,5, 10.

HRACI POLE (PLATNO):

Hodnota sazky a kreditu je vzdy zobrazena v ptislusném informacnim poli v pravém hornim
rohu displeje.

Volby jednotlivych funkci, hodnot minci a sdzek probihaji dotekem na pozadovanou funkci
nebo hraci pole zobrazené na dotykovém monitoru. Hraci pole je k dispozici v klasickém
zobrazeni 1 ve formé ,,Racetrack®.
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(klasické zobrazeni hractho pole, statistika typ 1)
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84HOD  FRENCH ROULETTE STATISTICS  epxs
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29% EVEN 27% EVEN 30% "SIET 329% 812 18% SERIES0/2/3 55%

24% ODD ‘ 19% ODD 35% "3*12 32% 3*12 0-GAME 43%

(klasické zobrazeni hraciho pole, statistika typ 2)
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V horni listé displeje je zobrazena historie Cisel, kde ¢islo prvni v potadi je ¢islo, jez padlo
jako posledni.

Hra (roztoceni rulety, vhoz a dopad kulicky) probiha zcela automaticky, je-li alesponi na jedné
pfipojené stanici nenulovy kredit. Zadné vyherni &islo neni pfedem zndmo a priibéh 7adné hry neni
mozno z Zadné strany jakymkoli zpGsobem ovlivnit.

Ucast ve hie probiha automaticky v intervalu znazornéném na grafické casové lince.

Vyherni kombinace pfislusné hry jsou zndzornény podsvitem hraciho pole a vyherni &islo je
zobrazeno v horni ¢asti displeje jako (PIP) staticky snimek kola rulety véetné dal$iho popisu
vyher v textové podobé.

Vsechny vyhry jsou automaticky pievedeny do kreditu. O vyhry nelze dale riskovat.

TLACITKA FUNKCI:

ZETONY:
Zékladni nabidka hodnot hodnotovych minci
VYSECE:
Tlacitka ,,hlasenych sazek SERIE 0/2/3 , ZERO, SERIE 5/8 , ORPHEL, NEIGHB.
(neighbours)
ZMENIT ZETONY:
Piepne hodnoty minci z 10-20-30-40-50 na 60-70-80-90-100 (verze hry pro hernu).
Pfepne hodnoty minci z 10-20-50-100-200 na 400-500-600-800-1000 (verze hry pro
kasino).
MAX SAZKA:
Znasobi celkovou vysi vSech vaSich sdzek pro danou hru na maximalni hodnotu
Vv zéavislosti na ztstatku vaSeho kreditu.
STAT. (statistiky) :
Zobrazi ptehlednou tabulku statistik her s moznosti volby ¢asového useku nebo poctu
spintl.
DOUBLE x2 :
Zvysi hodnotu celkové sazky vzdy na dvojndsobek piivodni sazky. Séazku lze zvysit
pouze za predpokladu dostatecné vySe zlstatku kreditu. V pfipadé nedostatecného
kreditu se sdzka neprovede. Stejné tak se sdzka neprovede, pokud by byl pifekondna

maximalni hodnota sazky libovolné vsazené pozice nebo maximalni sdzka celkem.
REBET:



Opakuje sazku (rozmisténi minci i jejich hodnoty) z pfedesié hry. Sazku lze opakovat
pouze za ptredpokladu dostateéné vySe zistatku kreditu. V piipadé¢ nedostatecného
kreditu se sazka neprovede.

RESET X:
Jeden dotek zrusi posledni sdzku. Druhy dotek zrusi ptedposledni sazku a tfeti dotek
rusi vSechny sazky.

RACE TRACK:
Piepne styl zobrazeni hraciho stolu HRACI PLATNO / RACE TRACK

NAVOD:
Zobrazi navod ke hte.

Cas do ukonceni sazek pro novou hru schematicky a barevné (zelena/oranzova/Cervena)
znazoriuje linka rozdélujici tlacitka funkei a hraci pole.

HLASENE SAZKY:

Hlasenou sazku lze provést pouze za predpokladu dostatecné vyse ztstatku kreditu. V piipadé
nedostate¢ného kreditu se sazka neprovede. stejné tak se sdzka neprovede, je-li vybrana
takova hodnota mince , kdy by vsazeni hlasené sazky byla pfekondna maximalni mozna sazka
libovolné pozice nebo maximalni sazka celkové.

VOISIN DU ZERO - VELKA SERIE
- Tato hlaSena sazka pokryva vysec ruletového kola od ¢isla 22 po 25 (22, 18, 29, 7, 28,
12, 35,3, 26, 0, 32, 15, 19, 4, 21, 2, 25) Pro pokryti této sazky je potieba 9 minci .
(Corner 25/26/28/29, Street 0/2/3, Splits 4/7, 12/15, 18/21, 19/22, 32/35)

ZERO SPIEL
- Sézka na ¢isla kolem nuly - od 12 po 15 (12, 35, 3, 26, 0, 32, 15) Pro pokryti této
sazky jsou potieba 4 mince. ( splits 0/3, 12/15, 32/35 a Straight Up 26 )

SERIE 5/8 - MALA SERIE
- Sazka pokryje vyse¢ ruletového kola od ¢isla 27 - 33 (27, 13, 36, 11, 30, 8, 23, 10, 5,
24, 16, 33) Pro pokryti sazky je nutno 6 minci. (splits 5/8, 10/11, 13/16, 23/24, 27/30,
33/36)

ORPHELINE
- Tato sazka pokryva ¢isla 17,34, 6 a 1, 20, 14, 31, 9.
(splits 6/9, 14/17, 17/20, 31/34, Straight Up 1)



NEIGHBOURS - ,,SOUSEDE*
- Séazka na ¢islo a dvé ¢isla po kazdé jeho stran¢ umisténych na kole rulety. Pro pokryti
sdzky je zapotiebi 5 minci. Kazdé sézka je Straight Up.

TABULKA SAZEK, VYHERNICH POMERU A VYHER

druh sazky | popis vyherni pomér
Straight Up | sazka na jedno dislo 35:1
dvojice - sazka na libovolna dvé ¢isla. Mince se umistuje na linku mezi ¢isly | 17:1
Split
Trio sazka umisténa na prusecik tfi ¢isel z nichz jedno je vidy O 11:1
roh/¢tverec | sazka na Ctyfi Cisla umisténim mince na jejich prisecik 8:1
- Corner
fada - sazka na radek se tfemi Cisly
Street - mince se umistuje na konec daného radku 11:1
Sestice - sazka na dva radky (,streets”) ¢isel umisténim minci na konec
Line danych radku 5:1
Neighbors | sazka na Cislo a dvé Cisla po jeho stranach dle pozice na talifi

rulety 6:1
tucet - sazka na ,,prvnich 12“, , druhych 12“ a/nebo ,tfetich 12 (na
Dozen hracim poli oznacovano ,1 st 12, ,2 nd 12“ a,,3 rd 12“) tj. sazi

se vzdy na 12 Cisel ve tfech fadcich za sebou 2:1
sloupec - sazka na sloupec Cisel umisténim mince na pole s ozna¢enim
Column ,2to1" 2:1
vysoka /
nizka - sazka na pole s oznac¢enim ,,1 to 18“ nebo ,,19 to 36“ 1:1
High/Low
cervend /
cerna - sazka na zvolenou barvu - nula je z této sazky vyloucena 1:1
Red/Black
suda / lichd | sazka na sudé nebo liché &islo - nula je z této sazky vylouéena 1:1
- Odd/Even
druh sazky min. sazka max. sdzka nasobek sazky max. vyhra

herna/kasino herna/kasino

jedno Cislo - Straight 10 100/1000 36 3600/36000
Up
dvojice - Split 10 100/1000 18 1800/18000
trojice - Trio 10 100/1000 12 1200/12000




roh/¢tverec - Corner 10 100/1000 9 900/9000
Sestice - Street 10 100/1000 6 600/6000
tucet - Dozen 10 100/1000 3 300/3000
sloupec - Column 10 100/1000 3 300/3000
vysoka / nizka - 10 100/1000 2 200/2000
High/Low

cervena / ¢erna - 10 100/1000 2 200/2000
Reb/Black

suda / licha - 10 100/1000 2 200/2000
Odd/Even

,La Partage” - jde o vyjimecnost, kterou se vyznacuje pouze FRENCH ROULETTE. La
Partage znamena, Ze pokud padne nula, hra¢ obdrzi vyhru ve vysi poloviny vsazenych

prostfedktll na barvu (Cervend/Cernd), suda/licha, nizkéa/vysoka.

Hra - herna Cas jedné hry |max. sazkalmax. vyhra |vyherni podil [statisticka
primérna
hodinova
prohra

nazev sec K¢ K¢ % K¢

FRENCH ROULETTE |60 100 3600 97,3 %resp. |162a81

98,65% na
sazky 1:1

Hra - kasino cas jedné hry |max. sazka|max. vyhra |vyherni podil |[statisticka
primérna
hodinova
prohra

nazev sec K¢ K¢ % K¢

FRENCH ROULETTE |60 1000 36000 97,3 %resp. |1620a 810

98,65% na

sazky 1:1




MYSTERY STARS
1. Zakladni udaje

MYSTERY STARS je hra s péti valci, obsahuje 9 rliznych symboll a 10 vyhernich
linil. Hra obsahuje divoky symbol WILD a WILD DOUBLE. Symbol WILD
nahrazuje vsechny ostatni symboly. Symbol WILD DOUBLE nahrazuje vSechny
ostatni symboly a zdvojnasobuje pfipadnou vyhru v linii, v niz se symbol nachazi.
Symbol WILD DOUBLE je jen na prostrednim valci.

Cilem hry je roztogenim valcl ziskat vyherni kombinaci symbold.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1000 K¢ v kasinu

Nejvyssi vyhra:  35.300 K¢ v herné a 353.000 K¢ v kasinu

Vyse vyherniho podilu RTP: 97.2

Nejvyssi hodinova prohra: 5.040 v herné a 50.400 v kasinu

2. Popis hry

Vyherni kombinaci tvofi 3 a vice shodnych sousedicich symbold v nékteré z
deseti vyhernich linii pocinaje krajnim valcem, a to bud' zprava nebo zleva. Na
kazdé linii je platna vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace. Vyhry z jednotlivych
linii se scitaji.



AUTOSTART - odehraje zvolena pocet her s aktualné zvolenou vysi sazky.

Autostart je mozné ukoncit tlacitkem pro ukonceni autostartu

ZRYCHLENY SPIN - valce se to¢i kratsi dobu a zastavi se najednou

Ukonceni autostartu

Zobrazeni vyse KREDITu

990
_ Zobrazeni vySe sazky. Opakovanym kliknutim na

symbol Ize plynule ménit vysSe sazky az do maximalni vySe 100 K¢ pro herny a
1000 K¢ pro casina



g Zobrazeni vyse pripadné vyhry v dokonc¢eném kole

Vstupem do menu Ize pomoci daldich ovlddacich prvkd rovnéz ménit vyse sdzky
opf. zvolit pocet kol pro rezim AUTOSTART.

ZVOLTE HODNOTU SAZKY ZVOLTE POCET AUTOMATICKYCH
HER

D sezowemi ZPET DO HRY

g

4. Vyherni tabulka
Vyherni tabulka udava, jakym koeficientem se nasobi vsazena ¢astka.

Symbol 5x 4x 3x

5 2 1
J - Kluk

5 2 1
Q - Dama

20 3 1
K - Kral

20 3 1
A - eso




Eg 50 20 3
Hvézda 1

:! 75 30 4
Hvézda 2

WAW 100 40 5
Hvézda 3 A

n 150 0 0
WILD
5. Vyherni linie
1 2 3 4 5
6] 1 7 8 9 10

MYSTERY FRUITS
1. Zakladni udaje

MYSTERY FRUITS je hra se péti valci, obsahuje 12 ruznych symbold a 20
vyhernich linii. Vyherni linie jsou platné zleva doprava pocinaje prvnim valcem. V
jedné hfe mize byt vice vyhernich linii, nicméné na jedné vyherni linii plati pouze
nejvyssi vyhra. Hra obsahuje divoky symbol ZVONEK a mystery symbol
MYSTERY. Cilem hry je rozto¢enim valcl ziskat vyherni kombinaci symbold.
Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1 000 K¢ v kasinu

Nejvyssi vyhra: 36 800 K¢ v herné a 368 000 K¢ v kasinu

Vyse vyherniho podilu RTP: 97.4%

Nejvyssi hodinova prohra: 4 680 v herné a 46 800 v kasinu



2. Popis hry

Vyherni kombinaci tvofi 3, 4 nebo 5 sousedicich symboll zleva v nékteré z
vyhernich linii poCinaje levym krajnim valcem. Na kazdé linii je platna vzdy jen
nejvyssi vyherni kombinace. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

3,4 nebo 5 symboll MYSTERY na libovolné vyherni linii zleva znamenaji
nahodnou vyhru v rozmezi minimalni a maximalni vyhry pro aktualni vysi sazky.
Symbol JAHODA je bonusovy symbol. 3, 4 nebo 5 bonusovych symboll na zcela
libovolné pozici znamenaji vyhru volnych otoceni (free spins). 3 symboly
znamenaji 10 volnych otoceni, 4 symboly znamenaji 20 volnych otoceni a 5
symbold znamenad 30 volnych otoéeni. Polet volnych otoéeni je zobrazen ve
spodni listé hry v kolonce FS. VySe bonusové sazky pro odehrani volnych otoceni
je rovna vysi sazky z herniho kola, ve kterém doslo k vyhre volnych otoceni, bez
odecteni vyse sazky z kreditu (zdarma).

Symbol ZVONEK (divoky symbol) nahrazuje vsSechny ostatni symboly na své
pozici s vyjimkou symbolu JAHODA (scatter).

3. Ovladani hry

START - roztocéeni valcQ



©

ZVUK vypnuti/zapnuti

MENU

Opusténi prostiedi hry a navrat do lobby

Kredit: O

5 A

Zobrazeni vyse KREDITu a pfipadné vyhry

sizka W

Zobrazeni vysSe sazky. Opakovanym kliknutim na
symbol Ize plynule ménit vysSe sazky az do maximalni vySe 100 K¢ pro herny a
1000 K¢ pro kasina.

Vstupem do menu Ize pomoci daldich ovladacich prvkd rovnéz ménit vyse sazky
popr. zvolit pocet kol pro rezim AUTOSTART.



ZVOLTE HODNOTU SAZKY ZVOLTE POCET
AUTOMATICKYCH
HER

B s ¢ 1000 0

4. Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava, jakym koeficientem se ndsobi vsazena Castka.
Symbol 5x 4x 3x
POMERANC 4 1 0,4

2
2
,

CITRON 4 1 0,4




SVESTKA 6 2
6 2
8 3
VINO 8 3
MELOUN 15 6
&
BAR 40 12




BAR

Se——

SEDMICKA 40 12 4

SCATTER 30 volnych | 20 volnych otoceni | 10 volnych otoceni
otoceni
60 0 0

? ndahodna
vyhra

? ndhodna vyhra

? ndhodna vyhra




5. Vyherni linie




ROUTE 81

1. Zakladni Gudaje
ROUTE 81 je hra se ¢tyfmi valci, obsahuje 9 rdznych symboll a 27 vyhernich linii
pro 3 vyherni symboly respektive 81 vyhernich linii pro 4 vyherni symboly.
Vyherni linie jsou platné zleva doprava pocinaje prvnim valcem. V jedné hre
muUze byt vice vyhernich linii, nicméné na jedné vyherni linii plati pouze nejvyssi
vyhra. Hra obsahuje divoky symbol ROUTE 81. Cilem hry je rozto&enim valcl
ziskat vyherni kombinaci symbolQ.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1000 K¢ v kasinu

Nejvyssi vyhra: 30 000 K¢ v herné a 300 000 K¢ v kasinu
VysSe vyherniho podilu RTP: 97.7%

Nejvyssi hodinova prohra: 4 140 K¢ v herné a 41 400 K¢ v kasinu

V4

B a o 10000

Kredit Vyhra

2. Popis hry

Vyherni kombinaci tvori 3 nebo 4 sousedici symboly zleva v nékteré z vyhernich
linii pocinaje levym krajnim valcem. Pro 3 stejné symboly se vztahuje 27
vyhernich linii, pro 4 stejné symboly 81 vyhernich linii. Na kazdé linii je platna
vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Symbol ROUTE 81 nahrazuje vSechny ostatni symboly ve vyherni linii a nasobi
pripadnou vyhru ve vyherni linii, v niz se symbol nachazi. 1 symbol ROUTE 81



nasobi vyhru 2x, 2 symboly ROUTE 81 nasobi 4x a 3 symboly ROUTE 81 nasobi
8x.

3. Ovladani hry

START - roztoceni valch

ZVUK vypnuti/zapnuti

MENU

Opusténi prostiedi hry a navrat do lobby

Vyhra: 0

Kredit: 0
Zobrazeni vyse KREDITu a pfipadné vyhry

N

w

Sazka
Zobrazeni vysSe sazky. Opakovanym kliknutim na
symbol Ize plynule ménit vysSe sazky az do maximalni vySe 100 KC pro herny a
1000 K¢ pro kasina.

Vstupem do menu Ize pomoci dal$ich ovladacich prvkd rovnéz ménit vyse sazky
popfr. zvolit pocet kol pro rezim AUTOSTART.



ZVOLTE HODNOTU SAZKY

B & ¢ 1000 0

4. Vyherni tabulka

ZVO

LTE POCET

AUTOMATICKYCH

HER

Vyherni tabulka udava, jakym koeficientem se

nasobi vsazenda castka.

Symbol 4x 3x
Barel 2 1
4 1
4 1




Kaktus 4 1
Kava 4 1
Hvézda 40 4
60 6
Sedmicka 160 16




Wild 0 0

FRUIT COCKTAIL

1. Zakladni ddaje

FRUIT COCKTAIL je hra se péti valci, obsahuje 11 rlznych symbold a 10
vyhernich linii. Vyherni linie jsou platné zleva doprava pocinaje prvnim
valcem. V jedné hife mize byt vice vyhernich linii, nicméné na jedné
vyherni linii plati pouze nejvyssi vyhra. Hra obsahuje divoky symbol
JAHODA a scatter symbol FRUIT COCKTAIL. Cilem hry je rozto&enim valcd
ziskat vyherni kombinaci symbold.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 KC v herné a 1 000 K¢ v kasinu
Nejvyssi vyhra: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Vyse vyherniho podilu RTP: 97.5%

Statistickd primérna hodinova prohra: 4 500 v herné a 45 000 v kasinu



AW,

FREE SPINg

START

2. Popis hry
Vyherni kombinaci tvofi 3, 4 nebo 5 sousedicich symboll zleva v nékteré z

vyhernich linii po¢inaje levym krajnim valcem. Na kazdé linii je
platnd vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace. Vyhry z
jednotlivych linii se scitaji.

Symbol scatter FRuUIT cockTAIL je bonusovy symbol. Za
kazdy tento symbol na zcela libovolné pozici se pricita
jeden free spin bod. Po dosaZeni 10 bodu pfi stejné vysi
sazky se spousti 10 volnych otoceni. Pocet volnych
otoCeni je zobrazen ve spodni listé hry v kolonce FS.
VySe bonusové sazky pro odehrani volnych otoceni je
rovna vysi sazky z herniho kola, ve kterém doslo k
vyhrfe volnych otoceni, bez odecteni vySe sazky z

kreditu (zdarma).
Symbol JAHODA (divoky symbol) nahrazuje vSechny ostatni symboly na
své pozici s vyjimkou symbolu FRUIT COCKTAIL (scatter).



3. Ovladani hry

R ———
START
START - rozto&eni valcu
Z\VVUK vypnuti/zapnuti
E MENU

n Opusténi prostiedi hry a navrat do lobby

Zobrazeni vyse KREDITu a

Fipadné vyhr
ﬁ Zobrazeni vySe sazky.

Opakovanym kliknutim na symbol Ize plynule meénit
vyse sazky az do maximalni vyse 100 KC pro herny a
1000 K¢ pro kasina.

Vstupem do menu Ize pomoci daldich ovladacich prvkd
rovnéz meénit vyse sazky popr. zvolit pocet kol pro
rezim AUTOSTART.



SAZKA / AUTOSTART

ZVOLTE HODNOTU SAZKY ZVOLTE PO(ZET
AUTOMATICKYCH

HER

20

100

m BEZ OMEZEN{

',5' A O

4. Vyherni tabulka
Vyherni tabulka udava, jakym koeficientem se nasobi
vsazena Castka.

Symbol 5x 4x 3x

JABLKO 4 2 1




TﬁE%FN 8
CI(’) “ 8
POMERANC 16
HRUSKA 24




A 'x #

ANANAS 32 16 8
KOKOS 80 32 16
MIX 200 60 40




SCATTER - FRUIT
COCKTAIL




5. Vyherni linie

T i M e S

SPACE STARS

1. Zakladni adaje

SPACE STARS je hra se péti valci, obsahuje 8 rdznych symboli a 10
vyhernich linii. Vyherni linie jsou platné zleva doprava pocinaje prvnim
valcem. V jedné hie mize byt vice vyhernich linii, nicméné& na jedné
vyherni linii plati pouze nejvyssi vyhra. Hra obsahuje divoky symbol STAR.
Cilem hry je roztoenim valcu ziskat vyherni kombinaci symbold.
Maximalni sazka na jednu hru: 100 KC v herné a 1 000 K¢ v kasinu
Nejvyssi vyhra: 50 000 K¢ v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Vyse vyherniho podilu RTP: 97.6%

Statisticka primé&rna hodinova prohra: 4 320 v herné a 43 200 v kasinu



SPACE STARS

2. Popis hry

Vyherni kombinaci tvofi 3, 4 nebo 5 sousedicich symboll zleva v nékteré z
vyhernich linii po¢inaje levym krajnim valcem. Na kazdé linii je
platnd vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace. Vyhry z
jednotlivych linii se scitaji.

Symbol STAR (divoky symbol) nahrazuje vSechny ostatni symboly ve
svém valci (dochazi k rozsifeni STAR symbolu na cely valec). V pfipadég, ze
padne ve valci symbol STAR, aktivuje se RESPIN jedna volnd otocka ze

zafixovanymi valci, ve kterych se nachazi divoky symbol STAR. Jestlize pfi
bonusové hre RESPIN padne kdekoliv divoky symbol STAR, dochazi k dalsi

bonusové hie RESPIN. VySe bonusové sazky pro odehrani
RESPIN volnych otoceni je rovna vysi sazky z herniho
kola, ve kterém doslo k vyhre volnych otoceni bez
odecteni vyse sazky z kreditu (zdarma).

Symbol STAR se vyskytuje ve valcich 2, 3 a 4.



3. Ovladani hry

R ———
START
START - rozto&eni valcu
Z\VVUK vypnuti/zapnuti
E MENU

n Opusténi prostiedi hry a navrat do lobby

Zobrazeni vyse KREDITu a

Fipadné vyhr
ﬁ Zobrazeni vySe sazky.

Opakovanym kliknutim na symbol Ize plynule meénit
vyse sazky az do maximalni vyse 100 KC pro herny a
1000 K¢ pro kasina.

Vstupem do menu Ize pomoci daldich ovladacich prvkd
rovnéz meénit vyse sazky popr. zvolit pocet kol pro
rezim AUTOSTART.



ZVOLTE HODNOTU SAZKY ZVOLTE POCET
AUTOMATICKYCH
HER

m BEZ OMEZENI

4. Vyherni tabulka
Vyherni tabulka udava, jakym koeficientem se nasobi
vsazena Castka.

Symbol 5x 4x 3x

CERVENY 3 1 0,6
DIAMANT




ZELENY 3 0,6
DIAMANT

5 1
MODRY DIAMANT |5 1
FIALOVY DIAMANT 5 1
BAR 10 2




25

15




5. Vyherni linie
3 4 S5
8 9 10

T i i W

VEGAS FRUITS 27
1. Zakladni adaje
VEGAS FRUITS 27 je hra se tfemi valci, obsahuje 10 rlznych symbolQ a
27 vyhernich linii. Vyherni linie jsou platné zleva doprava pocinaje prvnim
valcem. V jedné hife mize byt vice vyhernich linii, nicméné na jedné
vyherni linii plati pouze nejvyssi vyhra. Hra obsahuje divoky symbol MULTI
WILD. Cilem hry je rozto¢enim valcl ziskat vyherni kombinaci symbold.
Maximalni sazka na jednu hru: 100 KC v herné a 1 000 K¢ v kasinu
Nejvyssi vyhra: 41 200 K¢ v herné a 412 000 K¢ v kasinu
Vyse vyherniho podilu RTP: 97.0%
Statisticka primé&rna hodinova prohra: 5 400 v herné a 54 000 v kasinu



)

NS

(MU LTIHWI D)

VLo A VKn—mA

2. Popis hry

Vyherni kombinaci tvofi 3 sousedicich symbold zleva v nékteré z vyhernich
linii pocinaje levym krajnim valcem. Na kazdé linii je platna vzdy jen
nejvyssi vyherni kombinace. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Symbol MULTI WILD (divoky symbol) nahrazuje vSechny ostatni symboly
na své pozici a nasobi prfipadnou vyhru na vyherni linii, v niz se symbol
nachazi. 1 symbol MULTI WILD nasobi vyhru 2x, 2 symboly MULTI WILD
nasobi 4x.

Symbol MULTI WILD se vyskytuje ve valcich 1 a 3.

3. Ovladani hry

START - roztoleni valca

L D)

ZVUK vypnuti/zapnuti



MENU

Opusténi prostiedi hry a navrat do lobby

Zobrazeni vyse KREDITu a pripadné vyhry

Zobrazeni  vySe sazky. Opakovanym
kliknutim na symbol Ize plynule ménit vySe sazky az do maximalni vyse
100 K¢ pro herny a 1000 K¢ pro kasina.

Vstupem do menu Ize pomoci dal$ich ovladacich prvkd rovnéz ménit vyse
sazky popfr. zvolit pocet kol pro rezim AUTOSTART.

ZVOLTE HODNOTU SAZKY ‘ ZVOLTE POCET
AUTOMATICKYCH
HER

20

100

m BEZ OMEZENI




4. Vyherni tabulka
Vyherni tabulka udava, jakym koeficientem se nasobi vsazena Castka.

Symbol 3x
CITRON 2
POMERANC 2

SVESTKA 2

JAHODA 16




16

BANAN

20

BORUVKA

40

SEDMICKA

60




(MUETIWILD)

S T T e
-;_H_




FULL HOUSE

1. Zakladni ddaje
FULL HOUSE je hra s 5 valci, obsahuje 9 rlznych symboll a 5 vyhernich
linii._Vyherni linie jsou platné zleva doprava pocinaje prvnim valcem. V
jedné hie mize byt vice vyhernich linii, nicméné& na jedné vyherni linii
plati pouze nejvyssi vyhra. Hra obsahuje divoky symbol WILD. Cilem hry
je roztodenim valctd ziskat vyherni kombinaci symbold.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1000 K¢ v kasinu
Nejvyssi vyhra: 50 000 K& v herné a 500 000 K¢ v kasinu

VysSe vyherniho podilu RTP: 95.6 %

Nejvyssi hodinova prohra: 8 010 K¢ v herné a 80 100 K¢ v kasinu

5 A
. ﬁ ‘))) I]regf)o sizka W @ START v,

2. Popis hry

Vyherni kombinaci tvofi 3, 4 nebo 5 sousedicich symboll zleva v nékteré z
vyhernich linii pocinaje levym krajnim valcem. Na kazdé linii je platna
vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.
Symbol WILD nahrazuje vSechny ostatni symboly ve vyherni linii, v niz se
symbol nachazi.



Pokud hrac obdrzi na libovolné vyherni linii stejny symbol na prvnich trech
valcich zleva a dva stejné symboly na 4. a 5. vaélci zleva (a to i v pripadé
vyuziti symbolu WILD nahrazujiciho libovolny symbol), ziska na takové
linii bonus FULL HOUSE, tj. vyhru odpovidajici 5 stejnym vyhernim
symboldm z prvnich 3 valcq.

3. Ovladani hry

START

\ w, START - roztoceni valcd

)

ZVUK vypnuti/zapnuti

MENU

Opusténi prosttedi hry a navrat do lobby

1000

Kredit

Zobrazeni vyse
KREDITu a pripadné vyhry
Sizka & o ,
Zobrazeni vyse sazky.

Opakovanym kliknutim na symbol Ize plynule ménit vySe sazky az do
maximalni vySe 100 K¢ pro herny a 1000 K¢ pro kasina.



Vstupem do menu Ize pomoci dal$ich ovladacich prvkd rovnéz ménit vyse
sazky popfr. zvolit pocet kol pro rezim AUTOSTART.

VYSE SAZKY AUTOSTART

POCET KOL

@ no [0 B START

4. Vyherni tabulka
Vyherni tabulka udava, jakym koeficientem se nasobi vsazena castka.

Symbol 5x 4x 3x

9 5 2 1

10 5 2 1




KLUK 10 5
DAMA 10 5
KRAL 20 10




ESO 50 20 10
KARA 100 30 20
SRDCE 200 80 30




WILD

VA/ER P

5. Vyherni linie




GOLDEN FROG

1. Zakladni ddaje
GOLDEN FROG je hra s péti valci, obsahuje 12 rtznych symbold a 50
vyhernich linii. Vyherni linie jsou platné zleva doprava pocinaje prvnim
valcem. V jedné hie mize byt vice vyhernich linii, nicméné na jedné
vyherni linii plati pouze nejvyssi vyhra. Hra obsahuje divoky symbol WILD
a symbol SCATTER. Cilem hry je rozto¢enim valcl ziskat vyherni
kombinaci symbold.

Maximalni sazka na jednu hru: 100 K& v herné a 1000 K¢ v kasinu
Nejvyssi vyhra: 50 000 K& v herné a 500 000 K¢ v kasinu

Vyse vyherniho podilu RTP: 93,6 %

Nejvyssi hodinova prohra: 11 520 KE v herné a 115 200 K¢ v kasinu

feOLDEN FROG .,

ey B —

2. Popis hry

Vyherni kombinaci tvofi 3, 4 nebo 5 sousedici symboly zleva v nékteré z
vyhernich linii pocinaje levym krajnim valcem. Na kazdé linii je platna
vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.
Symbol WILD nahrazuje vSechny ostatni symboly ve vyherni linii, v niz se
symbol nachazi, s vyjimkou symbolu SCATTER.



3 a vice symboll kdekoliv na herni obrazovce znamena vyhru ve vysi 3x
sazka a dale vyhru 10 volnych otoceni (free spins). Pocet volnych otoceni
je zobrazen ve spodni listé hry v kolonce FS. VysSe bonusové sazky pro
odehrani volnych otoceni je rovna vysi sazky z herniho kola, ve kterém
dosSlo k vyhre volnych otoceni, bez odecteni vysSe sazky z kreditu
(zdarma).

START - roztoceni valcd

ZVUK vypnuti/zapnuti

MENU

Opusténi prosttedi hry a navrat do lobby

KREDITu a pripadné vyhry

5 A

Zobrazeni vyse

Zobrazeni vySe sazky. Opakovanym
kliknutim na symbol Ize plynule ménit vysSe sazky az do maximalni vyse
100 K¢ pro herny a 1000 K¢ pro kasina.



Vstupem do menu Ize pomoci dal$ich ovladacich prvkd rovnéz ménit vyse
sazky popfr. zvolit pocet kol pro rezim AUTOSTART.

VYSE SAZKY AUTOSTART

POCET KOL

@ ¢ 1000

4. Vyherni tabulka
Vyherni tabulka udava, jakym koeficientem se nasobi vsazena Castka.

Symbol 5x 4x 3x 2X

10 1 0.6 0.4 0

KLUK 4 1 0.4 0




DAMA

0.4

KRAL

0.6

ESO

0.6




POHAR 0.8 0
0.8 0

RYBA 1 0.1

ZELVA 1 0.1




ZABA 10 0.2
SCATTER 0 0
WILD 0 0




NEON STREET 81

1. Zakladni adaje

NBEON STREET 81 je hra se 4 valci, obsahuje 8 rlznych symboll a 81
vyhernich linii._Vyherni linie jsou platné zleva doprava pocinaje prvnim
valcem. V jedné hie mize byt vice vyhernich linii, nicméné& na jedné
vyherni linii plati pouze nejvyssi vyhra. Hra obsahuje divoky symbol WILD.
Cilem hry je roztoenim valcu ziskat vyherni kombinaci symbold.
Maximalni sazka na jednu hru: 100 K& v herné a 1000 K¢ v kasinu
Nejvyssi vyhra: 48 400 K& v herné a 484 000 K¢ v kasinu

Vyse vyherniho podilu RTP: 92.9 %

Nejvyssi hodinova prohra: 12 780 K¢ v herné a 127 800 K¢ v kasinu




2. Popis hry

Vyherni kombinaci tvofi 4 sousedici symboly zleva v nékteré z vyhernich
linii pocinaje levym krajnim valcem. Na kazdé linii je platna vzdy jen
nejvyssi vyherni kombinace. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

Symbol WILD nahrazuje vSechny ostatni symboly ve vyherni linii, v niz se
symbol nachazi.

3. Ovladani hr

START - roztoceni valcd

ZVUK vypnuti/zapnuti



MENU

Opusténi prostiedi hry a ndvrat do lobby

Zobrazeni vySe
KREDITu a pripadné vyhry
Zobrazeni  vySe sazky. Opakovanym

kliknutim na symbol Ize plynule ménit vySe sazky az do maximalni vyse
100 K¢ pro herny a 1000 K¢ pro kasina.

Vstupem do menu Ize pomoci dal$ich ovladacich prvkd rovnéz ménit vyse
sazky popfr. zvolit pocet kol pro rezim AUTOSTART.



V"LSAZKY AUTOSTART

POCET KOL

50

Klavesové zkratky:
ENTER a mezernik - kratky stisk = START, roztoceni valcl
dlouhy stisk = AUTOSTART

P - Tabulka vyher

I - Herni plan

\Y; - ZVUK vypnuti/zapnuti
Q - Ukonceni



4. Vyherni tabulka
Vyherni tabulka udava, jakym koeficientem se nasobi vsazena c¢astka.

Sym‘po‘ll 4x 3x 2X
TRESEN 2 0 0
CITRON 2 0 0

JAHODA 4 0 0




SVESTKA

HROZNY 8
BAR 12
SEVEN 20




WILD 50 0 0

PIRATE'S DREAM

1. Zakladni ddaje

PIRATE'S DREAM je hra s péti valci, obsahuje 12 rznych symboll a 20
vyhernich linii. Vyherni linie jsou platné zleva doprava pocinaje prvnim
valcem. V jedné hie mize byt vice vyhernich linii, nicméné& na jedné
vyherni linii plati pouze nejvyssi vyhra. Hra obsahuje divoky symbol WILD
a symbol SCATTER. Cilem hry je rozto¢enim valci ziskat vyherni
kombinaci symbold.

Maximalni sdzka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1000 K¢ v kasinu
Nejvyssi vyhra: 48 000 KE v herné a 480 000 K¢ v kasinu

VysSe vyherniho podilu RTP: 94.7 %

Nejvyssi hodinova prohra: 9 540 K¢ v herné a 95 400 K¢ v kasinu



RIRATEISHDREAM!

Z )4

f 4) [ 9%

2. Popis hry

Vyherni kombinaci tvofi 3, 4 nebo 5 sousedicich symboll zleva v nékteré z
vyhernich linii pocinaje levym krajnim valcem. Na kazdé linii je platna
vzdy jen nejvyssi vyherni kombinace. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.
Symbol WILD nahrazuje vSechny ostatni symboly ve vyherni linii, v niz se
symbol WILD nachazi, s vyjimkou symbolu SCATTER.

Symbol SCATTER je bonusovy symbol. 3 a vice symbolt kdekoliv na herni
obrazovce znamena spusténi bonusové hry a vyhru 5 volnych otoceni
(free spins). Pocet volnych otoceni je zobrazen ve spodni listé hry
v kolonce FS. VysSe bonusové sazky pro odehrani volnych otoceni je rovna
vySi sazky z herniho kola, ve kterém doslo k vyhre volnych otoceni, bez
odecteni vySe sazky z kreditu (zdarma).

Po spusténi BONUSOVE HRY na obrazovce hrac vybere jedno z 5 péti
nabidnutych a zobrazenych poli¢ek, pod kterymi se skryva vyhra ve vysi
0x, 1x, 10x, 20x nebo 60x nasobku sazky.






3. Ovladani hry

START - roztoceni valcd

ZVUK vypnuti/zapnuti

Opusténi redi a navrat do lobby

1000

Kredit
KREDITuU a

Zobrazeni vyse
pripadné vyhry

Zobrazeni vysSe sazky. Opakovanym kliknutim na
symbol lze plynule ménit vysSe sazky az do maximalni vySe 100 K¢ pro
herny a 1000 K¢ pro kasina.

Vstupem do menu lze pomoci dal$ich ovladacich prvkli rovnéz ménit vyse
sazky popf. zvolit pocet kol pro rezim AUTOSTART.



VYSE SAZKY

4. Vyherni tabulka
Vyherni tabulka udava, jakym koeficientem se nasobi vsazena Castka.

1000

Kredit

AUTOSTART

POCET KOL

Symbol 5x 4x 3x 2X

9 6 2 1 0
6 2 1 0
12 4 2 0




16

14

12

24

24

32

32

KLUK

KORMIDLO




60 20 10
200 40 10
0 0 0
0 0 0




5. VYHERNI LINIE

5

Saga=

11 12 13 14 ::
P e e e e
16 17 18 19 20

WILD PANDA 243

1. Zakladni ddaje

WILD PANDA 243 je hra s 5 valci, obsahuje 10 rlznych symbold a 243
vyhernich linii._Vyherni linie jsou platné zleva doprava pocinaje prvnim
valcem. V jedné hife mize byt vice vyhernich linii, nicméné na jedné
vyherni linii plati pouze nejvyssi vyhra. Hra obsahuje divoky symbol WILD.
Cilem hry je roztocenim valcu ziskat vyherni kombinaci symbold.
Maximalni sdzka na jednu hru: 100 K¢ v herné a 1000 K¢ v kasinu
Nejvyssi vyhra: 42 660 KC v herné a 426 600 K¢ v kasinu

VysSe vyherniho podilu RTP: 94.5 %

Nejvyssi hodinova prohra: 9 900 K¢ v herné a 99 900 K¢ v kasinu



DANDNA) A

o en) =

%) 1000

Kredit

2. Popis hry

Vyherni kombinaci tvofi 3, 4 nebo 5 sousedicich symboll zleva v nékteré z
vyhernich linii pocinaje levym krajnim valcem. Na kazdé linii je platna
vzdy jen nejdelsi vyherni kombinace. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.
Symbol WILD nahrazuje vSechny ostatni symboly ve vyherni linii, v niz se
symbol nachazi.

3. Ovladani hry

START - roztoleni valca

ZVUK vypnuti/zapnuti



MENU

Opusténi prostiedi hry a navrat do lobby

1000

Kredit
KREDITu a pripadné vyhry

Zobrazeni vySe

Zobrazeni vysSe sazky. Opakovanym
kliknutim na symbol Ize plynule ménit vySe sazky az do maximalni vyse
100 K¢ pro herny a 1000 K¢ pro kasina.

Vstupem do menu Ize pomoci daldich ovladacich prvkd rovnéz ménit vyse
sazky popfr. zvolit pocet kol pro rezim AUTOSTART.



VYSE SAZKY AUTOSTART

POCET KOL

[_ ] ; 5 ' .
- ﬂ ‘,» I]regt()o Sizka W SIeRY

4. Vyherni tabulka
Vyherni tabulka udava, jakym koeficientem se nasobi vsazena Castka.

Symbol 5x 4x 3x

DAMA 0.8 0.6 0.4

KRAL 0.8 0.6 0.4




ESO 1.4 0.8 0.4
1.6 1 0.6
LOTOS 1.6 1 0.6




LAMPION 3 1.4 0.8
3 1.4 0.8
YIN 10 3 1




20




